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Estruturas de dados: variaveis e arrays

Scratch fornece duas estruturas de dados:

- :  E um espaco na meméria para o armazenamento de um tinico valor.
Pode corresponder a uma ou mais células de memoria. Algumas
linguagens obrigam o usuario a escolher o tipo de dado que sera
armazenado (inteiro, real, caractere, etc). No Scratch nao é necessario
escolher o tipo de dado a ser armazenado. Existem 2 tipos no Scratch:

- variavel global (visivel em todos os sprites)
- variavel local  (visivel somente em 1 sprite)

- : Também chamado de lista ou vetor, é uma estrutura de dados
que armazena mais de um valor ao mesmo tempo. Utilizado
em situacoes nas quais precisamos trabalhar com muitos
dados semelhantes. Também em 2 tipos:

- array global (visivel em todos os sprites)
- array local (visivel somente em 1 sprite)



Variaveis

| Ao criar variaveis no Scratch,
vocé deve escolher se elas

answer = o then
LV Nao € primo. Bl o seconds

stop all =

serao visiveis em todos os

tad :
sprites (global) ou somente

no sprite atual (local).

else

if answer = o then
say @ULCE for o seconds

New Variable

else

set contador = fo o

repeat until contador = answer - o

New variable name:

if answer mod contador = o then

say QRELE:RJlul'Ne for o seconds

stop all =

@ For all O For this sprite

sprites only

[ Cloud variable (stored on
server)

Cancel

change contador + by o
say (@M for o seconds

https://scratch.mit.edu/projects/975855697/



Variaveis: entendendo este cédigo

when clicked

Informe um numero inteiro positivo: BERERNET

stop all =

else

if

stop all =

else

set contador = fo o

repeat until contador = answer - o

answer mod contador

stop all =

change contador + by o
say @UNER for o se

__— Solicita numero.

l Inicio )

Solicita
namero

Si

Sim

E primo.

contador = 2

/
[

humero mod contador
=07

MNao

v

contador++

- Fim e



Variaveis: entendendo este cédigo

Solicita
ndmero

when clicked

Informe um numero inteiro positivo: BERERNET

o - Verifica se o numero é 1. Se
o @ secnc for, diz que nio é primo e
i s termina o programa. >

else

if answer = e then
o E primo.
CEV E primo. g o seconds

stop all =

primo.

set contador = fo o

repeat until contador = answer

if answer mod contador

CEI N&o & primo. R o seconds

stop all =

change contador + by o
CEVAN E primo. RGN o seconds




Variaveis: entendendo este cédigo

Solicita
ndmero

when clicked

Informe um numero inteiro positivo: BERERNET

answer = o then
LV Nao € primo. Bl o seconds

else Sim @
if answer = e then Verlﬁca Se 0 nﬁmero é 20 Se
or @) seconcs for, diz que é primo e

stop all =

. termina o programa. Gt

set contador = fo o

repeat until contador = answer

if answer mod contador

CEI N&o & primo. R o seconds

stop all =

change contador + by o
CEVAN E primo. RGN o seconds




Variaveis: entendendo este cédigo

contador = 2

I

Se o0 numero nio for 1 ou 2,
usamos a variavel
"contador” para verificar o
resto da divisio do namero
informado pelo usuario por >
todos os numeros entre 2 e é

¥ “”9 i o antecessor do niimero

informado. Se @@
encontrarmos resto 0 entao

‘ imprime que nio é primo e
‘ termina. Caso contrario

say [% p‘rlmo for seconds imprime que é primo e
. termina.

change contador » by o

2
say for o seconds /

Loop: verifica
Enquanto contador < numero

e



Arrays

when  clicked Ao criar arrays no -
et ne 0 QY Scratch, vocé deve

et soma~ 1o @) escolher se eles serao . ... -
B visiveis em todos os —am
delete all of notas v Sprites ou somente no

i I
sprite atual.

set n< to answer

@

L/

New List

repeat n

ask Informe a nota: BEGERVENR

add answer to notas w

MNew list name:

i |

® For all sprites O For this sprite only

57

repeat until ¢ > lengthof notas =

set somaw to soma + item c of notas =

change c¢ % by o

%

say join round (soma /| n for o seconds https://Scratch.mit.edU/prOjCCtS/975857248/



Arrays: entendendo este cddig

when  clicked
set nw to o
set soma * t{o o

set cw too

delete all of notas =

E'Gll Quantas notas serao informadas? RELBRUET

set n<* to answer

repeat n

ask Informe a nota: BEGERVENR

add answer to notas w

2

repeat until ¢ > lengthof notas =

set somaw to @soma + item c ol notas =

change c * by o

5

CEVIN G A media é: round soma / n fcroseconds

o

notas

Depois de declarar as
variaveis necessarias,

atribuimos os valores
IniciaiS necessarios.

length 0 ‘ ‘
: .
soma (D o,
c Gl

Termos importantes:

Declarar:

Atribuir:

significa "criar” a variavel,
informar ao programa que ela
existe.

significa dar um valor (ou
trocar o valor) a variavel.



Arrays: entendendo este codigo

Perguntamos ao usuario
w e 0@ f]uantas notas ele ira
informar.

n G
t v Qe
se soma o] soma D
c GilD

set cw too

delete all of notas =

E'Gl Quantas notas serao informadas? REGBRVE

set n<* to answer

when  clicked

Isso é importante para
solicitarmos que o
usuario informe a quantidade correta de notas.

repeat n

ask Informe a nota: BEGERVENR

add answer to notas w

Nos atribuimos esse valor a variavel n.

2

repeat until ¢ > lengthof notas =

set somaw to @soma + item c ol notas =

change c * by o

5

CEVIN G A media é: round soma / n fc:rroseconds



Arrays: entendendo este codigo

P Agora que sabemos n,
- basta um loop para
solicitar cada nota =
set soma v to o o o o , @ soma D
individual ao usuario. —==

set cw too

delete all of notas =

E'Gll Quantas notas serao informadas? RELBRUET

set n<* to answer

Note que apos o usuario
informar cada nota, estamos incluindo a nota
informada ao array.

repeat n

ask Informe a nota: BEGERVENR

add answer to notas w

Atencio: o limite de notas no array
é dado pelo limite n de repeticoes,
nio pela capacidade do array (que
poderia armazenar mais notas).

2

repeat until ¢ > lengthof notas »

set somaw to @soma + item c ol notas =

s 0O No Scratch nio precisamos fixar um
2
tamanho para os arrays.

CEVIN G A media é: round soma / n fcroseconds



Arrays: entendendo este codigo
:‘.";T‘ o Agora temos que

: percorrer o array e fazer
a soma de todas as notas
do array a variavel
"soma’, que criamos
apenas para acumular
esse resultado.

set cw too

delete all of notas =

E'Gll Quantas notas serao informadas? RELBRUET

set n<* to answer

repeat n

ask Informe a nota: BEGERVENR

add answer to notas w

Isso é um "idiom" (idioma) comum na programacao:
percorrer um array acumulando uma soma:
soma = soma + valor

2

repeat until ¢ > lengthof notas =

Para entender o que ocorre, faca
sempre um teste de mesa!

set somaw to @soma + item c ol notas =

change c * by o

5

CEVIN G A media é: round soma / n foroseconds

https://programming-idioms.org



Arrays: entendendo este codigo
: Por fim, imprimimos a

@ média das notas fazendo

o — uma divisao da soma )

n @D
set somaw to o rm—— (¥,
c

RO pelo numero de notas.

delete all of notas =

E'Gl Quantas notas serao informadas? REGBRVE

set n<* to answer

when  clicked

+ lengtho =

Obs.: note que a média
esta sendo informada com a funcio round, que
arredonda para um namero inteiro.

repeat n

ask Informe a nota: BEGERVENR

add answer to notas w

2

repeat until ¢ > lengthof notas =

set somaw to @soma + item c ol notas =

change c * by o

5

CEVIN G A media é: round soma / n fc:rroseconds



Ao usar variaveis, cuidado com situacoes especiais Canse..

Alguns problemas, como overflow, podem ocorrer:

when clicked

when clicked

set contador =+ to o

forever

= 1) Voceédeve validar a
forever entrada dO usuari()!

say = contador

say  contador

set contador + 1o contador * @GR

set contador * io @ *  contador

.if contador = then
https://scratch.mit.edu/projects/997034544/ b or (@) seconcs

stop all »

https://scratch.mit.edu/projects/984134758/



Movimentacao, fantasias

when clicked
forever set rotation style left-right w set rotation style left-right w

point towards mouse-pointer = forever forever

IT"IG"-’EOSTEDS if not touching mouse-pointer »* 7 If not  touching mouse-pointer » 7 then

7

point towards mouse-pointer = point towards mouse-pointer =

move o steps move o steps
wait m seconds

next costume

https://scratch.mit.edu/projects/807108713/
https://scratch.mit.edu/projects/807108956/
https://scratch.mit.edu/projects/997041209/



Limites do palco

. h lick
when clicked when clicked

when clicked
set rotation style left-right »

set rotation style left-right w set rotation style left-right

forever

move o steps
move o steps ;
P wait @ seconds

forever forever

move 0 steps

if on edge, bounce

if touching edge *+ ? _ then next costume

J

turn O @ degrees if touching edge *+ ? _ then

https://scratch.mit.edu/projects/981880176/
https://scratch.mit.edu/projects/807109974/
https://scratch.mit.edu/projects/807110248/



Outros personagens

when clicked

set rotation style left-right »

forever

touching Wanda - ? or touching Wanda2 =« ? then rite x - Ty -

Backdro

move o steps

next costume

https://scratch.mit.edu/projects/984138623



Sons

when clicked
forever

touching mouse-pointer * ? _ then

play sound roar * until done

else

play sound Meow = until done

https://scratch.mit.edu/projects/984136673/



Programacao Concorrente

Mais de um programa pode rodar ao mesmo tempo e em diversos sprites! Podem
escutar e responder a eventos de forma independente. No Scratch e no Snap! é
muito facil. Em outras linguagens é dificil... Exemplos:

https://scratch.mit.edu/projects/807110618

when clicked when clicked

forever set muted =+ to @
if muted = then [ forever

if key space = pressed? _ then

start sound Sealion =

irk (D) o @) sconcs [ mued - @EY Jwen

set muted =+ to @

else

set muted =+ to
ET o seconds




Programacao Concorrente

when clicked when clicked

set mutado =+ to
forever

forever
mutado

if key space v pressed? _then

start sound dogl =

set mutado v to wait o seconds

else

set fiEGRIE SR verdadeiro
Y i Backdre

Stag

(ET o seconds

https://scratch.mit.edu/projects/984139520/



Eventos, ouvintes, mensagens

when clicked

when | receive event =

forever

say @ for o seconds

if key space »+ pressed? _ then

SEV Marco! Miels o seconds

broadcast event =

https://scratch.mit.edu/projects/807110924/



Blocos avancados

Pen

Video Sensing
Play instruments and drums.

ki | € 7 & %
- « &%

Text to Speech Translate
Draw with your sprites. Sense motion with the camera.

Makey Makey
Make your projects talk.

Translate text into many languages.

Make anything into a key.
Requires Collaboration with Requires Collaboration with Collaboration with
— Amazon Web — Google

N Services N

JoyLabz

micro:bit

LEGO MINDSTORMS EV3

Connect your projects with the world. Build interactive robots and more.

LEGO BOOST LEGO Education WeDo 2.0

Go Direct Force & Acceleration
Bring robotic creations to life. Build with motors and sensors. Sense push, pull, motion, and spin.
Requires Collaboration with Requires Collaboration with Requires Collaboration with Requires Collaboration with Requires Collaboration with
g7 micro:bit 37 LEGO 25 LEGO 27 LEGO

e = Vernier



Blocos avancados: camera

Miar condicionalmente com o movimento da camera

when clicked

¢ turnvideo on =

go 1o X: Y. o

forever
! videe motion *+ on

play sound Meow * until done

https://scratch.mit.edu/projects/997064863/



Blocos avancados: camera

when clicked

Ligal' e de Sligal' forever

if ® video motion » on sprite w >@ then

when clicked

< | » @ turnvideo off »
urn video on =

stop all =
forever

if ® video motion » on sprite v > @ then

play sound Meow » until done

https://scratch.mit.edu/projects/984141301/



Blocos avancados: text-to-speach

Seu programa pode falar!

when clicked

, set language to Portuguese (Brazilian) »

, SeELM Ola, qual seu nome?
= Ola, qual seu nome? BElRVEN

, speak juin@ join  answer o

https://scratch.mit.edu/projects/980099415/



Blocos avancados: desenhos

Seu programa pode desenhar!

when clicked , erase all

-~ —

S setpen color to Ir )

S/ Penup

b8

point in direction @
wox @ r @

/ pen down

set contador v to o
repeat until contador = (@R

move  contador f@ steps
change contador »+ by o

turn ) @IKELEP degrees

https://scratch.mit.edu/projects/984283257/



Inspiracao

Oscar Time: https://scratch.mit.edu/projects/807112621/




Inspiracao

Gingerbread Tales: https://scratch.mit.edu/projects/807112827/




Inspiracao

Raiz por Newton: https://scratch.mit.edu/projects/809581863/




Inspiracao

Defenda a FAESA: https://scratch.mit.edu/projects/356031284/

Fim@

FAESA |l EK2FAESA i RIFAESA
CENTRO UNIVERSITARIO CENTRO UHIVERSITARIO CENTRO UNIVERSITARIO




Inspiracao

Whack-a-mole: https://scratch.mit.edu/projects/807165430/

Yoge oo oeter..

v\
»ee

(P |

&




Inspiracao

Ivy's Hardest Game: https://scratch.mit.edu/projects/807192580/

o




Inspiracao

Studio do Computacio Raiz: https://scratch.mit.edu/studios/34743563

Create Explore Ideas  About | Join Scratch  Sign in

CR6.100B
= Prn]el::ts {'2?'} . Comments {0} i Curators 9 Actlvlty
Projects
COMPUTACAO
RAILZ

Studio para a disciplina
CR6.100B: Introducéo a
Ciéncia da Computacao.

Para maiores informacdes,
visite:

-
i, squirral

abrantesasf

https://www.computacaoraiz.co
m.br/cr6100b

i a_quick_play ¥ oveflow_cansel
-/ )

Y bounce_na_parede

abrantesasf abrantesasf abrantesasf



Como criar seu primeiro programa?

PENSAMENTO COMPUTACIONAL!
- Decomposicio
- Reconhecimento de padroes
- Abstracao
- Estruturas de dados
- Algoritmos

Lembre-se: ittt oo s e AN
- Nao tente fazer tudo de uma vez, quebre o programa em pequenos pedacos
- Ache a solucgao para esses pequenos pedacos
- Programe a solucio para esses pequenos pedacos
- Continue até terminar



Em resumo
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